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HACKATHON CIDADE EMPREENDEDORA ARAGUAINA

REGULAMENTO

Este REGULAMENTO contém informacdes gerais e regras sobre a realizagdo do
“Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina”, maratona de desenvolvimento de
solucdes tecnoldgicas para solucionar problemas/desafios de gestéo, de interesse publico,
com uma nova forma de digitalizacdo de processos acessiveis a todos os cidaddos e/ou
servidores da cidade de Araguaina.

E imprescindivel que o interessado leia por inteiro o teor deste documento para
melhor compreender e participar com pleno aproveitamento das atividades. Todas as
regras e disposi¢des deste documento se aplicardo durante todo o periodo de realizagdo

do evento.

Este REGULAMENTO foi elaborado pela Comisséo Organizadora, composta por
membros do SEBRAE/TO e do MUNICIPIO DE ARAGUAINA.

1. O HACKATHON CIDADE EMPREENDEDORA ARAGUAINA

Hackathon é uma maratona que retne hackers, programadores, desenvolvedores
e inventores para criar projetos que transformem informacdes de interesse publico em

solucdes digitais, acessiveis a todos os cidadaos.

A proposta do Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina € que oS
participantes desenvolvam e apresentem solucdes tecnoldgicas que abordem
problemas/desafios de gestdo, de interesse publico, com uma nova forma de digitalizacédo
de processos acessiveis a todos os cidadaos e/ou servidores da cidade de Araguaina.

2. OBJETIVOS



I) Fomentar a pesquisa e experiéncia tecnologica, a inovacao e o entretenimento

digital, por meio de experimentos ou projetos;

I1) Compartilhar, apreender e ensinar conhecimento digital, relacionados a

informatica, a comunicacdo digital e as novas tecnologias;

I11) Desenvolver solugdes criativas e tecnoldgicas para os eixos do Programa

Cidade Empreendedora, havendo a possibilidade de serem aplicadas no segmento.

3. DATA E LOCAL

O Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina acontecerd de forma 100%
online, do dia 14 a 26 de maio de 2021.

4. TEMATICAS DO HACKATHON

O Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina propde desafios estratégicos
para evolucdo do cenario do Programa Cidade Empreendedora, em que as ideias
inovadoras deverdo ser conectados a pelo menos um dos seus 10 eixos de
desenvolvimento, permitindo atender a diferentes demandas do municipio e da

comunidade, sendo:
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I) Para o desenvolvimento das solugbes propostas, a Comissao Organizadora ira
disponibilizar um drive com informagdes pertinentes sobre as teméticas que serdo foco

dos grupos de trabalho durante o0 Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina.

I1) Ndo serdo aceitos projetos de cunho politico-partidario, de carater ofensivo,
com conteddo sexual explicito, que violem a privacidade e a seguranca do usuério final

ou de outros participantes do evento.

5. PARTICIPANTES

I) A participagdo no Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina é
voluntéria através da adesdo e pagamento da inscri¢cdo do(s) participante(s), ndo sendo

necessaria a aquisicdo de qualquer produto, bem, direito ou servico;

I) Poderdo participar do Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina
empreendedores, desenvolvedores, programadores, gestores publicos e privados,

designers, entusiastas e demais pessoas interessadas;

[11) Podem participar do Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina
pessoas com idade igual ou acima dos 18 anos que concordarem com todos o0s termos e

condigdes estabelecidos neste regulamento.

6. INSCRICOES

I) As inscricdes terdo o valor de R$20,00 (vinte reais) por participante;

I1) As inscricdes deverdo ser feitas de maneira individual ou por equipes de forma
online, por meio do endereco eletrdnico: www.sebrae.com.br/tocantins até as 23h59 do
dia 10 de maio de 2021,

I11) As equipes devem ter no minimo 3 (trés) e no maximo 05 (cinco) integrantes;

IV) O participante que realizar sua inscri¢do na opgao “individual” devera se unir

a outra equipe, respeitada a quantidade minima e maxima de integrantes;


http://www.sebrae.com.br/tocantins

V) A realizacdo da inscricdo implica na prévia e integral aceitacdo de todos os
termos do presente Regulamento;
V1) Serdo ofertadas 200 vagas para formacéo de equipes contendo de 3 (trés) a 5

(cinco) integrantes;

VII) A inscricdo no site ndo garante a participacdo no Hackathon Cidade
Empreendedora Araguaina. O participante devera realizar o pagamento do boleto
gerado referente a(as) inscri¢do(des). Apds o processo de validacdo do pagamento, o(s)
participante(s) recebera(do) no e-mail cadastrado a confirmacao de sua participacdo, e
terdo seus nomes (individuais e de equipe) divulgados na pagina oficial do evento;

VIII) E de total responsabilidade dos participantes verificarem seus e-mails e 0s

canais de comunicacéo oficial para saberem do resultado desse processo de selecao;

IX) Somente serdo consideradas validas as inscricdes que preencherem todas as
condicdes necessarias, realizadas dentro do prazo e pelos procedimentos previstos neste

Regulamento;

X) Os dados fornecidos pelos participantes, no momento de inscri¢do, deverdo ser
corretos, claros e precisos, sendo de sua total responsabilidade a veracidade das
informacdes e dos documentos apresentados. No caso de discrepancia, documentos falsos

ou indicativos de fraude, a inscricdo sera cancelada.

X1) E vedada a inscricdo de servidores plblicos lotados na Secretaria Municipal
da Fazenda, Ciéncia, Tecnologia e Inovacao, bem como respectivos conjuges e parentes

consanguineos ou afins até o 2° grau, em linha reta ou colateral.

7. DADOS DOS PARTICIPANTES

I) Os participantes autorizam a organizacdo, seus parceiros e patrocinadores a
utilizarem enderecos eletronicos, telefones e demais dados informados pelos participantes
na inscricdo com o proposito de formacdo e atualizacdo de cadastro, reforco de midia
publicitéria e divulgacdo do préprio Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina,
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nos limites da LGPD (Lei Geral de Protecdo de Dados), sem nenhum 6énus para a
organizacao, a qual sera vedado comercializar os dados coletados no Hackathon Cidade
Empreendedora Araguaina.

I) Os dados e informacdes coletados estardo armazenados em ambiente seguro,
observado o estado da técnica disponivel e somente poderdo ser acessados por pessoas
qualificadas e previamente autorizadas, em observancia a legislacdo em vigor (Lei N°
13.709, de 14 de agosto de 2018, Lei Geral de Protecdo de Dados — LGPD).

8. COMPOSICAO DAS EQUIPES

1) As equipes deverdo ser compostas de no minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco)

integrantes, podendo abranger varios perfis de negécio.

I1) O SEBRAE/TO sera responsavel por organizar e liderar o processo de
formacdo de equipes incompletas e da inclusdo de participantes que estiverem sem

equipe.

V) Ap6s a formacdo, cada equipe ird indicar um representante que ficara
responsavel por toda a comunicacdo com a Comissdao Organizadora do Hackathon
Cidade Empreendedora Araguaina.

VI) E desejavel que toda a equipe esteja presente no ambiente online para a
Cerimdnia de Abertura, que se daré inicio as 19h do dia 14 de maio de 2021, no canal do
Youtube do SEBRAE/TO.

9. DESPESAS DOS PARTICIPANTES

Eventuais despesas (alimentacdo, transporte etc.) dos participantes para a
participacdo no Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina — que ocorrerd no

formato 100% online — serdo de responsabilidade exclusiva dos préprios participantes.

10. ACEITACAO DO REGULAMENTO E AUTORIZACAO PARA USO
DE IMAGEM E SOM



I) Ao fazer a inscricdo no Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina, os
participantes assinalardo a autorizacdo para a organizagdo e demais parceiros e
patrocinadores do Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina, a titulo gratuito, a
utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de jornais, revistas, televiséo,
cinema, radio e internet ou em qualquer outro meio de comunicagdo ou midia, sem 6nus,
sem qualquer contraprestacdo e sem autorizagdo prévia ou adicional, os seus nomes,
vozes, imagens e projetos, bem como utilizar seus e-mails para divulgagdo, tanto no

ambito nacional quanto internacional, durante periodo indeterminado.

I1) A organizagdo podera exibir os projetos (paginas de programacao, textos, fotos,
videos etc.) desenvolvidos pelos participantes do “Hackathon Cidade Empreendedora
Araguaina” no site oficial do evento, bem como nos canais oficiais de seus parceiros e

patrocinadores ao longo da vigéncia do site.

I1I) E obrigagio dos participantes que se inscreverem obterem e guardarem
consigo a autorizacgdo de uso de imagens de quaisquer outras pessoas que forem retratadas
nas imagens que utilizarem em seus projetos e que eventualmente forem carregadas pelo

participante e exibidas no site da organizacao.

11. PROPRIEDADE INTELECTUAL

I) Toda Propriedade Intelectual gerada pelas equipes durante o Hackathon
Cidade Empreendedora Araguaina, incluindo os codigos-fontes dos produtos gerados

por elas, pertencerdo Unica e exclusivamente as equipes participantes.

I) Cada equipe devera apresentar apenas 1 (um) projeto ao final do Hackathon

Cidade Empreendedora Araguaina.

12. ORIGINALIDADE DO PROJETO

I) Os participantes serdo responsaveis pela originalidade de todo conteudo por eles

produzido durante o evento no ambito do presente regulamento, respondendo integral e



exclusivamente por eventuais danos, reivindicagdes ou Onus causados a terceiros,
excluindo e indenizando a organizacdo em caso de demanda judicial ou extrajudicial
intentada por terceiros, sob alegacdo de violagdo de direitos de propriedade intelectual,
plagio, imagem, voz e nome.

I1) Os participantes declaram ainda que demais ativos de propriedades intelectuais
que venham a ser apresentadas no Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina nao
infrinjam quaisquer direitos de terceiros, responsabilizando-se integralmente em caso de
violacdo a presente declaracdo, devendo isentar a organizacao de todos e quaisquer danos

que essa venha a sofrer em decorréncia de eventual leséo a direitos de terceiros.

13. PARTICIPACAO NO HACKATHON CIDADE EMPREENDEDORA
ARAGUAINA

I) O evento acontecerd em formato online, portanto, cada equipe poderé coordenar

seus horarios de participacdo conforme suas proprias disponibilidades.

1) E obrigat6rio o cumprimento do horario estabelecido para as entregas (parciais
e final) de pelo menos 4 (quatro) processos de mentorias ao longo da jornada, bem como
a participacdo de pelo menos 1 (um) integrante nos contetdos e webinars que serdo

oferecidos durante o periodo da maratona.

1) E recomendavel a participagio de todos os membros das equipes na cerimonia

de abertura e encerramento.

IV) Todos os artefatos desenvolvidos durante o evento Hackathon Cidade
Empreendedora Araguaina deverdo ser mantidos em repositorio online a ser indicado,

durante o evento, a todos os participantes.

14. PROGRAMACAO DO EVENTO

A programacdo do Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina sera

composta pelas seguintes atividades principais:

I) 14 de maio — Abertura oficial do evento, a partir das 19h;



I1) 15 a 20 de maio — Subsidio de informacdes e modelagem de negocio;

[11) 21 a 23 de maio — Desenvolvimento e entrega das solucfes (entrega
final dia 23/05 as 12h);

V)23 a 26 de maio — Avaliagdo dos pitchs (apresentacéo);
V) 26 de maio — Cerimdnia de encerramento e anuncio dos vencedores.

A programacdo detalhada com todas as atividades que ocorrerdo durante o
Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina sera divulgada na plataforma oficial

do evento, no ambiente dos participantes.

15. COMISSAO DE AVALIACAO E JULGAMENTO

I) A Comisséo de Avaliacdo e Julgamento tem por objetivo verificar e avaliar as
solucBes apresentadas no Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina, de acordo

com os critérios estabelecidos neste Regulamento.

I) A Comissdo de Avaliacdo e Julgamento sera composta por 05 (cinco)
profissionais especialistas em inovacao e/ou gestdo publica, dos quais: 01 sera indicado
em conjunto pela Comissdo Organizadora, 01 sera indicado exclusivamente pelo

SEBRAE/TO e 03 serdo indicados exclusivamente pela Prefeitura de Araguaina.

[11) Os integrantes da Comissao de Avaliagdo e Julgamento firmardo o termo de
sigilo sobre as informacdes a que terdo acesso, direta e/ou indiretamente, formais e/ou
informais, durante as atividades realizadas em todas as etapas acima mencionadas. Como
padréo de ética e de forma a garantir a imparcialidade, comprometer-se-ao a informar a
Comissdo Organizadora qualquer conflito de interesse na avaliagdo do projeto

desenvolvido, assim que for identificado.
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IV) Sera vedado o acesso dos membros da Comissdo de Avaliacdo e Julgamento
ao ambiente virtual em que serd realizada a programagdo do Hackathon Cidade
Empreendedora Araguaina.

V) Sera vedada a participacao dos patrocinadores na banca julgadora.

16. CRITERIOS DE AVALIACAO

I) A Comissdo de Avaliagdo e Julgamento procedera a andlise/avaliacdo das

solucBes que forem desenvolvidas pelas equipes com base nos seguintes critérios:

a) Apresentacdo da solucdo e/ou prototipo;
b) Aderéncia da solucdo ao desafio proposto;
C) Criatividade

d) Originalidade

e) Escalabilidade

f) Impacto social e econdmico

Q) Implementabilidade

I1) Os 3 (trés) projetos com melhor pontuacdo serdo apresentados na Cerimonia

de Premiacéo.
I11) Cada critério recebera a pontuacdo de 0 a 10, conforme avaliacédo dos jurados.

IV) Cabera a Comissao de Avaliacdo e Julgamento declarar as equipes vencedoras
de acordo com a maior pontuacéo obtida.

17. PREMIACAO

I) O prémio total do Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina sera de
R$35.000,00 (trinta e cinco mil reais).
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I1) Os projetos serdo avaliados pela Comisséo de Avaliacéo e Julgamento e os 3
(trés) projetos com maior pontuagdo serdo apresentados na CerimoOnia de para

recebimento dos seguintes prémios:

a) 1° Colocado: R$20.000,00 (vinte mil reais) para a equipe;

b) 2° Colocado: R$10.000,00 (dez mil reais) para a equipe;

C) 3° Colocado: R$5.000,00 (cinco mil reais) para a equipe.

[11) A divisdo do prémio entre membros da equipe sera de responsabilidade Unica
e exclusiva da propria, ndo imputada a Comissdo Organizadora a responsabilidade para

definicdo das cotas.

IV) A transferéncia do valor referente a premiacdo de cada equipe sera feita
mediante formalizacdo por e-mail constando documento assinado (manual ou digital) por
todos os integrantes da equipe dando ciéncia de qual o valor da cota-parte de cada um e

para quais contas serdo transferidos.

V) A Comissdo Organizadora tera o prazo de, no minimo, 15 (quinze) dias Uteis
para efetivar a transferéncia da premiacdo de todas as equipes, podendo ser prorrogado

por igual periodo ou até a finalizagdo de observancias de casos fortuitos ou de forca maior.

V1) Todos os prémios séo pessoais e intransferiveis, exclusivos dos membros das

equipes vencedoras.

VI1) Na eventualidade de algum participante de uma as equipes vencedoras falecer
antes do recebimento do prémio, o0 mesmo devera ser rateado entre 0s outros integrantes

da equipe.

VIII) Em qualquer hipotese de desclassificacdo de participante(s), a Comisséo
Organizadora buscara novo(s) ganhador(es) de acordo com os critérios de participacédo e
premiacdo previstos neste Regulamento, sendo considerado(s) contemplado(s) o(s)
participante(s) que tiver(em) cumprido todas as regras e condi¢des de participacdo

previstas neste Regulamento.
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IX) No caso da desclassificacdo de uma equipe, em quaisquer das etapas, sera
selecionado o grupo com nota imediatamente inferior & nota do grupo desclassificado e

assim sucessivamente até identificagdo do grupo premiado.

18. CERTIFICACAO

I) Serd emitida dupla certificacéo para este evento, uma pelo SEBRAE/TO e outra
pelo UNITPAC/Araguaina, com carga horaria de 55horas/aula contemplando toda a
jornada.

I) Quando da finalizacdo do evento, todos os participantes, além da dupla
Certificacdo, estardo pré-qualificados para o fornecimento e continuidade do
desenvolvimento do(s) projeto(s) junto ao Municipio, desde que atendam aos pré-

requisitos para a etapa de cadastramento.

19. CADASTRAMENTO DOS PARTICIPANTES PARA EVENTUAIS E
FUTURAS CONTRATACOES

I) Todos os participantes do Hackathon Cidade Empreendedora Araguaina
poderdo requerer cadastramento para fins de eventual e futura contratacdo de seus

projetos pelo Municipio.

I) Para tanto, sera publicado, no Diario Oficial do Municipio, Notificacdo
enderecada a todas as equipes, premiadas ou ndo, que tenham interesse em dar
continuidade ao desenvolvimento e testagem das solugdes apresentadas, as quais seréo
cadastradas junto ao Municipio para eventual e futura contratacdo, desde que obedecidos
prazo, documentacdo, qualificacdo e outras condicdes estabelecidas no citado

instrumento notificatorio.

I11) A contratacdo ndo configura direito subjetivo de quaisquer dos participantes,

competindo Unica e exclusivamente @ Administracdo Publica Municipal.

20. PENALIDADES
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I) Seréo considerados nulos e ficardo imediatamente desclassificados e impedidos
de concorrer e/ou receber os prémios os participantes que ndo atenderem a todos os
requisitos para participacdo ou a alguma das condic¢des descritas neste Regulamento, ou

ainda quando se verificar tentativa de fraude ou abuso, sendo esta deciséo irrecorrivel.

I1) Serdo automaticamente excluidos os participantes que tiverem comportamento
inadequado, tentarem burlar este Regulamento ou fornecerem qualquer tipo de
informacdo inveridica, podendo ser responsabilizados pelo ato no ambito da esfera civil

e criminal.

I11) A Comissdo Organizadora reserva-se o direito de negar a participacdo de
pessoas que violem direitos de propriedade intelectual e/ou copiem contetdos dos quais

ndo sdo proprietarios.

21. DISPOSICOES GERAIS

I) Eventuais davidas que possam surgir sobre o funcionamento do Hackathon
Cidade Empreendedora Araguaina e/ou sobre este Regulamento poderdo ser levadas
ao conhecimento da Comissdo Organizadora por meio de e-mail dirigido ao endereco

eletronico: jacirley.nascimento@to.sebrae.com.br.

I1) Toda e qualquer situagdo nédo prevista neste Regulamento, bem como eventuais

casos omissos, serdo decididos exclusivamente pela Comissdo Organizadora.

I11) Todas as comunicagdes por parte da Comissao Organizadora serdo feitas por
meio eletrdnico (whatsapp/e-mail) cadastrado pelo participante no formulério de

inscricao.
IV) Os participantes reconhecem que a Comissdo Organizadora ndo se

responsabiliza por quaisquer falhas, impossibilidades técnicas e/ou indisponibilidades do

sistema que eventualmente possam ocorrer quando da sua participacao.
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V) O ato de participar deste Regulamento implica conhecimento e concordancia,
por parte do participante, da integra das disposi¢Bes contidas nesta, ndo podendo o

participante alegar desconhecimento em seu favor.

VI) A Comissdao Organizadora se reserva, a qualquer momento, o direito de
cancelar, suspender ou modificar qualquer item deste Regulamento, comprometendo-se
a dar publicidade em prazo razodvel para que 0s participantes se adequem as novas

exigéncias.

VI1) Fica eleito o Foro de Araguaina, com exclusdo de qualquer outro por mais

privilegiado que seja, para dirimir ou interpretar todas as presentes condiges.

Araguaina, abril de 2021.

Comisséo Organizadora
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